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Usar el EveHarp

Para tener una buena experiencia con EyeHarp, necesitas un eye-tracker. Un eye-tracker, o
rastreador ocular, es una camara especial que, junto con el software compatible, puede
detectar donde estds mirando en cada momento. Normalmente se coloca debajo de la pantalla.

Para EyeHarp recomendamos Tobii Eye Tracker 5 como un rastreador ocular de bajo coste con
un excelente rendimiento. EyeHarp es compatible con cualquier dispositivo que se comunique a
través del servidor EyeX, e incluye todos los dispositivos de Tobii.

Alternativamente, EyeHarp se puede tocar con cualquier otro dispositivo que pueda controlar el
puntero del mouse. Por ejemplo, un raton, un dispositivo de seguimiento de la cabeza, una bola
de seguimiento, o un panel tactil.

Se puede cambiar entre control de la mirada y control del ratén presionando Alt + m. Si no hay

un dispositivo especial conectado al ordenador, controlar con el ratén es la funcionalidad
predeterminada.

Reaqistro de software y actualizaciones

Para activar su licencia EyeHarp premium, seleccione Manage Registration. En |la pagina de
activacion en linea, escriba la clave de activacion y haga clic en Activate license key:

EyeHarp Activation

. Activate Online

Enter your Activation Key below and click Activate. The License Wizard will then connect to the
Y Y
License S to activate your license. If you do not know your Activation Key, enter your email

address instead.

Activation Key

AXKD( 0 ( K N )K v

Proxy Settings Activate Ileewe key

J The license key NN I BN I | B needs to be activated.

End User



https://gaming.tobii.com/product/eye-tracker-5/

Espere al mensaje de confirmacion:

EyeHarp Activation

A Activate Online

Activation Key belc nd click Activate. The License Wizard will then connect to the
to activate your license. If you do not know your Activation Key, enter your email
address instead.
Activation Key

AXKD( 0 ( K N )K v

Proxy Settings

¢ Your license is activated.

Haga clic en Finish

Actualizaciones

Cuando hay una nueva actualizacion disponible, aparecera una notificacion al inicio. Se puede
descargar e instalar la actualizacién a través de Manage Registration en la configuracion
avanzada.



Interfaz

La interaccion con el EyeHarp se realiza mirando a los botones y seleccionandolos. Un botén
en la interfaz de EyeHarp es un circulo con un pequefio punto de enfoque en el centro. Para
seleccionar un botén, mire el punto de enfoque del botén durante 1 segundo. Este método se
conoce como tiempo de permanencia.

Alternativamente, el EyeHarp se puede configurar para funcionar con el ratén (Alt + m para
forzar control de ratén, y Alt + k para cambiar entre seleccionar con tiempo de permanencia o

con clics del ratén).

Recuerde, las notas que tocas no son botones. Cuando miras una nota, sonara
instantaneamente sin demora.

EyeHarp tiene cuatro pantallas: pantalla principal, catalogo, menu de opciones instrumentales,
y menu de configuracion avanzada.

La pantalla principal muestra el area de seleccion de notas, un teclado colorido circular.

En el catalogo puede seleccionar canciones del repertorio, activar o desactivar los guias audio
y visual, y salir de la aplicacion.

En el menu de opciones instrumentales puede seleccionar sonidos y su rango, aplicar reverb o
acordes, activar la funcién de volumen a distancia, y poner en pantalla completa.

En el menu de configuracién avanzada puede ajustar de notas y acordes, configurar audio y
MIDI, activar y desactivar los sonidos de seleccion, y administrar su licencia EyeHarp.

Tocar el EyveHarp

Las notas en el teclado circular estan organizadas en una escala, y la seleccion depende de la
direccion. Las notas dividen el circulo en segmentos, con un area de seleccidon especifica para
cada nota. Este disefio de teclado mejora el control temporal. La nota inicial (starting note) se
coloca debajo del espacio en el circulo. Los nombres de las notas se escriben en la parte
interna del circulo, al lado del area de seleccién de notas (note selection area).

Al mirar cada area de nota, se activa la nota correspondiente (o acorde, si la opcion de acordes
esta activada).



Si activa la opcion de distancia al volumen, mirando la region exterior del area de la nota
produce una dinamica mas alta, y mirando la regién interior de esta area produce una dinamica
mas suave. Para facilitar el control dinamico, cuatro puntos de enfoque estan provistos

en cada area de nota (dynamics focal points).

En el parte interior del circulo hay un area neutra negra donde el intérprete puede descansar
sin apagar la nota ni activar ninguna nota nueva (rest area). Mientras continua el sonido se
pueden buscar las notas correctas mirando los nombres de las notas.

Para detener la reproduccion de las notas, simplemente mire fuera del circulo (release area).

Al tocar las notas, aparecera un botdn de repeticidén de nota, un circulo gris en el centro del
circulo. Este boton permite tocar la misma nota dos veces consecutivas facilmente y
rapidamente. Se puede reproducir la misma nota cada vez mirando al area de seleccién de
notas, y volviendo a mirar al centro. El botén de repeticion de nota desaparece al mirar el area
de descanso, o al mirar el area fuera del circulo (replay note).

Es posible desactivar o activar el botdn de repeticién de nota en el menu de configuracion
avanzada.

release
area

neutral area

replay
note




M Libr

En este modo se toca el EyeHarp sin la ayuda del software, y puede cambiar los parametros
del instrumento como desee.

La configuracion predeterminada es la escala diatonica en do mayor (solo teclas blancas, en
términos de piano), con un circulo de 12 notas y un sonido de piano en la octava media
(comienzo en do 4):

Para silenciar todo el sonido, seleccione el botén mute:

Para cambiar la configuracion predeterminada, seleccione el botdn de configuracion:




Apareceran dos menus:

transpose
¢}

first note
0

Transponer por octavas

transpose
O .
Transponer por semitonos

Ajustar numero de notas

firstnote
o

6

-
semitones

.
minor

.
pentatonic

.
blues

.
hicaz

Mover nota inicial (en orden de las notas en la escala)



Mostrar o ocultar semitonos
Elegir escala:

Mayor

= Menor armoénica
minar

Pentatonica

L]
pentatonic

Escala blues

N Hicaz (modo frigio dominante)
hicaz

L]
chords , . .
T el Seleccionar progresiones armoénicas

[ ]
chords
COMEMFGAMB

Usuarios avanzados:

Para modificar las notas de las escalas, o para crear nuevas escalas, vaya al archivo scales.txt,
en la carpeta ProgramData/EyeHarp. Alli se puede crear escalas segun sus intervalos en
semitonos de la primera nota (valor MIDI).



Al seleccionar armonias, la interfaz mostrara los nombres de las armonias en inglés, y en lugar
de notas individuales, EyeHarp tocara armonias.

.
major

.
minor

.
pentatonic

.
blues

first note
1

.
chords
CDmEmMFGAMB

Las armonias, sus nombres, y el nombre del botén se establecen a través del archivo
chords.txt, en la carpeta ProgramData/EyeHarp.

Cada linea del archivo de texto debe comenzar con el nombre del botén, luego el nombre de la
armonia con sus notas en valores MIDI. Cada armonia debe estar separada por una coma, sin
espacios. Las notas de las armonias estan separadas por un espacio. Las armonias se
muestran en el teclado circular en el mismo orden en que estan escritas en el archivo de texto,
de izquierda a derecha.

Por ejemplo:
chords;I-IV-V,C 60 64 67,F 60 65 69,G 62 67 71

En este ejemplo, el nombre del botdn sera “chords I-IV-V”. Las armonias son do mayor, fa
mayor, y sol mayor, y dentro del teclado circular se mostrara “C”, “G”, y “F” en este orden.



Modo de Aprendizaje

Use este modo para aprender a tocar melodias del repertorio de EyeHarp, con asistencia de
audio y visual.

Para tocar en el modo de aprendizaje, cargue una partitura del catalogo. Primero, seleccione el
botdn de catalogo:

Luego, navegue por las carpetas para buscar la melodia que desea tocar:

Christmas/ Classical/ Exercises/

Rock_Pop/ Traditional/

Para continuar con la seleccidn, use el botdén visto:

N




Para regresar un paso, use el botén hacia arriba:

Después de seleccionar una partitura, elige entre las tres opciones:

Tocar con ritmo

-
Practice Memory
without rhythm game

Tocar melodias completas, en tiempo, con guia visual y / o audio.

Practicar sin ritmo

C L ]
Play Practice Memory
with rhythm without rhythm game

Practica libre de melodias, con una guia visual.

Juego de memoria

Practice
without rhythm

Escuchar partes de la melodia y repitiéndolas.

Para cambiar entre las opciones después de cargar una partitura musical, seleccione el botén
de catalogo y elige la opcion deseada.

Para volver al Modo Libre, seleccione el botdn Play Free:

10



Tocar Con Ritmo

Cuando se carga una melodia, pulse play para comenzar a tocar. Siga la guia visual y la guia
de audio. También se puede activar el silencio de errores, que solo las notas que forman parte
de las melodias estan activas y el resto de las notas estan silenciadas. Cuando termine de

tocar la melodia, recibira las estadisticas de rendimiento, incluido un puntaje porcentual.

La guia visual muestra un cronémetro redondo, que indica la duracion de la nota, y una flecha
que dirige a la siguiente nota.

La guia de audio incluye un metrénomo y una reproduccion de la melodia.

Se puede activar o desactivar cada una de estas guias a través el menu del catalogo:

Si el botdn esta resaltado, la guia se activa (y viceversa).
La guia visual también se puede activar y desactivar desde la pantalla de actuacion.

Transponer la melodia por semitonos (+ para subir por uno semitono, - para bajar por uno
semitono):

transpose

Ademas, se puede ajustar la velocidad de las guias con los botones de tempo +y -:

Tempo
80

11



Practicar Sin Ritm

Usa esta opcion si quiere solo practicar una melodia, sin metrénomo, y sin recibir la puntuacion
por su interpretacion. Cuando se carga una melodia, pulse play para comenzar a practicar.

Al practicar, solo la guia visual esta activada y el metrénomo esta apagado. La guia visual sigue
al intérprete. Muestra la siguiente nota después de tocar la nota actual.

Cuando Silence Erros esta activado, suenan solo las notas que forman parte de las melodias y
el resto de las notas estan silenciadas:

Se puede elegir la posicion inicial de la melodia, numero de notas por paso, asi como mover en
5 veces el numero de pasos:

Progress
0

Para cambiar la cantidad de notas por las cuales se mueve la posicion inicial, ajuste la opcion
de notas por paso en el menu del catalogo:

Notes per
step

4

12



Para silenciar todo el sonido, seleccione el botén mute:

Para ocultar y mostrar los botones en la pantalla de actuacion, pulsa dos veces el botén Hide
Buttons:

Hide Buttons Are you sure?

13



Juego de Memoria
En el juego de memoria, EyeHarp tocara el fragmento de una melodia, y el jugador debe repetir
las notas en el mismo orden. En cada turno, se agregan mas notas de la melodia a los

anteriores, hasta conseguir la melodia completa.

Aqui solo se puede usar la guia visual:

Las flechas indican la siguiente nota; también se muestra el numero ordinal de la nota:

Los numeros indican el progreso general.

Con cada paso hay que pulsar play para reiniciar la melodia con el nuevo fragmento.

Si comete un error, hay que empezar de nuevo.

14



Para recibir solo los pasos nuevos, usa el boton Just New . De todas formas, hay que tocar la
melodia del principio, no de los pasos nuevos.

Just New

Al tocar una nota correcta se mostrara una marca de verificacion verde y el numero de la nota:

Al tocar un fragmento correctamente, la marca de verificacion se volvera azul:

( )

Y al tocar una nota incorrecta aparecera una X roja:

)

15



Al tocar toda la melodia correctamente, la marca de verificacion se volvera verde y doble

Si quiere practicar mas antes de continuar el juego, simplemente desactiva el boton mute:

En el juego, también se puede elegir la posicién inicial de la melodia:

Progress
0

La cantidad de notas por las cuales se mueve la posicion inicial es la misma de notas por paso.

En el menu del catalogo se puede ajustar el numero de notas reproducidas en cada fragmento:

Notes per
step

4

16



Sonido

La versién premium del EyeHarp viene con un banco de sonidos instrumentales. El sonido
predeterminado es el piano.

Para cambiar el sonido, vaya al menu de opciones instrumentales:

Este botdon cambia segun el instrumento seleccionado actual.

Elija el instrumento deseado (y luego el botén de marca de verificacién):

|I ] . . . . .

Piano Drumset Flute Oboe Clarinet Trumpet

. . (] . .

Tenor Saxophone Violin Violin pizz. Violoncello Cello pizz.

. . ) 3

Contrabass Marimba Glockenspiel Xylophone Vibraphone

. . . . . .

Organ Accordion Acoustic Guitar, Electric Guitar Distortion Guitar Electric Bass

. . . .

Banjo Mandolin Bouzouki Animal sounds

El instrumento seleccionado se resalta (en esta imagen, se selecciona el piano).

Los circulos gruesos indican instrumentos que se usan como sonido de la guia audio. Para
cambiar los instrumentos de la guia audio, seleccione el instrumento dos veces, una vez para
resaltarlo y segunda vez para configurarlo como el sonido de la guia audio. Después de la
segunda vez, el fondo del instrumento seleccionado sera gris (como la marimba en la imagen
de arriba).

17



Volumen

Para ajustar el volumen del sonido, seleccione el botén de volumen:

Tras la seleccion, apareceran las siguientes opciones:

Master
f.;, Volumen master

Volumen del usuario

Volumen del guia audio

Metronome
6
! Volumen del metronomo

Accompamment

8 Volumen del acompanhamento

+ para subir el volumen y - para bajarlo. El rango de todas las opciones es 0-20.

Para ocultar las opciones de volumen, vuelve a seleccionar el botén de volumen.

18



M3 ion Instrument

Activar o desactivar la opcion de distancia al volumen.
Cuando se activa, mirar la region externa del area de la nota producira
Dista;ce o una dinamica mas fuerte, y mirar la regién interna de esta area
Volume ON/OFF producird una dinamica mas suave (consulte la seccién Tocar el
EyeHarp).

Activar o desactivar el efecto reverb.

Tocar cada nota como un acorde. Normalmente son triadas (forma
sobre los grados de escala). Puede cambiar las notas de los acordes
en la configuracion avanzada.

Si el boton esta resaltado, la opcion se activa (y viceversa).

Ajuste el rango del instrumento:

Subir una octava

Bajar una octava

El rango de los instrumentos en EyeHarp corresponde a su rango real.

19



IDI
EyeHarp puede funcionar como un controlador MIDI, con cualquier instrumento VST, por
ejemplo Kontakt.

Recuerde, un controlador MIDI no produce ningun sonido. Solo envia mensajes de control a
otro sintetizador externo o instrumento virtual.

Para configurar EyeHarp como controlador MIDI, simplemente activa «MIDI OUT» en la
configuracion.

Para cambiar el canal MIDI, seleccione un instrumento diferente del menu de opciones del
instrumento. Los canales estan ordenados de izquierda a derecha, comenzando por la parte
superior izquierda. Entonces, el piano es canal 1, la bateria es canal 2, la flauta es canal 3, etc.
La versién gratuita esta limitada solo al canal 1.

En algunos casos, por ejemplo al conectar a una DAW, hay que usar un puerto MIDI virtual.
Recomendamos LoopMIDI, un puerto MIDI virtual gratuito.

En LoopMIDI, hay que crear un puerto MIDI nuevo llamado eyeharp (una palabra, toda en
minusculas). EyeHarp identificara automaticamente este puerto MIDI. Ademas, asegurese de
desactivar feedback-detection, en la pestana Advanced del LoopMIDI.

Se puede utilizar controladores MIDI adicionales con EyeHarp. Cuando se activa la salida MIDI,
aparecera una seleccion de controladores:

Para cambiar los controladores MIDI predeterminados, necesitaria editar el archivo setting.txt,
que esta en la carpeta ProgramData/EyeHarp. En este archivo de texto, hay la linea
midicc_distance. Los dos numeros siguientes se refieren a los controladores MIDI. Editar estos
numeros segun el CC necesitados. Este funciona tanto en la version gratuita como en la
version premium.

20


https://www.native-instruments.com/en/products/komplete/samplers/kontakt-6-player/free-download/
https://www.tobias-erichsen.de/software/loopmidi.html

Configuracion Avanzada

El acceso a la configuraciéon avanzada es a través del menu de opciones instrumentales,
seleccionando el botén de engranaje:

Configuracion de Audio y Sonido

bufferSize
512

.
MIDIOUT

Elegir tarjeta Activar o desactivar Cambiar el tamano
de sonido salida MIDI del audio buffer

Seleccionar notas de acordes o tipo de acorde (cuando tocar acordes esta activado):

El intervalo resaltado se incluira en el acorde (y viceversa).

21



Apariencia y Control de EyeHarp

Power
Chords ' R(‘pla_y Safn('
Note ON/OFF

Flashing
Visual Help

. .
Click Dwell Time
with Mouse Notes

. -
Factory Reset short Line

Lyrics Ignore 150ms
on Notes after Blink

e Clock with Mouse: Cambiar entre seleccionar con tiempo de permanencia o con clics
del ratéon. Cuando esta opcion esta resaltada, la seleccion de botones en la aplicacién
se realiza con clics del ratén. Cuando esta opcién no esta resaltada, la seleccién de
botones en la aplicacién se realiza por tiempo de permanencia (el modo
predeterminado).

e Lyrics on Notes: Muestra la letra al tocar una cancion. Solo para canciones que tienen
letras escritas en sus partituras.

e Notation: Elegir la forma notacién de las notas que se muestran en el teclado circular.
Las opciones son notacién ABC, notacién de solfeo (DoReMi), o sin notas (OFF).

e Dwell Time Notes: Activar o desactivar la opcion de seleccionar notas en el teclado
circular con tiempo de permanencia, de la misma manera que los botones.

e Ignore 150ms after Blink: Ignora los primeros 150 milisegundos después de que se
pierde la mirada (lo que ocurre después de un parpadeo). Podria reducir la sensibilidad.

e Replay Same Notes ON/OFF: Activar o desactivar el boton de repetir notas en el centro
del circulo.

e Rotate -90: Gire el circulo del EyeHarp 90 grados y asi la nota inicial en la parte
superior.

Short Line: Usar una linea corta para la guia visual.
Flashing Visual Help: Que la guia visual parpadea en rojo.
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dwell Time Button Alive Semitones Radius Inner Radius Quter Radius
x 100 ms X 100 ms 9 i 10
10 16

1.

N

5.
6.

Ajustar la sensibilidad del control dinamico (cuando la distancia al volumen esta
activada). Alta sensibilidad (max. 3) expandira el rango dinamico de cada botén de
notas. Baja sensibilidad (min. 1) reducira el rango dinamico. Para hacer el cambio de
volumen mas suave, activa el botdon Smooth Key Velocity:

L]
Smooth key
Velocity

Ajustar el tiempo de permanencia en milisegundos que requiere para seleccionar
botones.

Ajustar la duracion de un botdn de tiempo de permanencia esta activo.

Ajustar el radio de los semitonos.

Ajustar el radio del circulo interno del EyeHarp.

Ajustar el radio del circulo externo del EyeHarp.

Al ajustar el radio, aparecera un circulo para mostrar el nuevo tamano:

ABC notation

Dwell Time
Notes

short Line

ty dwell Time. Button Alive Semitones Radits Inner Radius Quter Radius
2 5 8

v
sensitivity X 100 ms X 100 ms 12
2 10 16
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tr nfiguracion ftwar

Restaurar todas las configuraciones a las predeterminadas (hay que pulsar dos veces):

.

Factory Reset

Actualizar el software o administrar la licencia:

Update software/
Deactivate lisence

24



Atajos de Teclado

Basicos

alt+h Mostrar u ocultar atajos

alt +f Activar o desactivar Pantalla completa
alt+n Mostrar u ocultar el indicador de mirada
alt + space Iniciar/parrar

alt + 1/q Subir/bajar el tiempo

— Nota siguiente (solo en modo esclavo)
— Nota anterior(solo en modo esclavo)
alt + shift + h Activar o desactivar guia audio

alt+r Reiniciar la partitura

Esc Salir EyeHarp

Mixer

1 Subir volumen master

! Bajar volumen master

alt + 0/p Subir/bajar volumen del metrénomo
alt + 9/o Subir/bajar volumen del acompafamiento
alt + 8/i Subir/bajar volumen guia audio
alt+7/u Subir/bajar volumen usuario

Modo Libre

alt+2 Mas notas

alt+w Menos notas

alt + 3/e Subir/bajar nota inicial

alt+5 Transponer medio tono arriba

25




alt +1 Transponer medio tono abajo

Avanzados

alt+m Cambiar entre control del ratén y de la
mirada

alt + k Activar o desactivar seleccion de botones con

tiempo de permanencia

alt + | (lowercase L)

Bloquear/desbloquear botones

alt +j Activar o desactivar guia visual

alt + c/d Subir/bajar velocidad guia visual.

alt+v Activar/desactivar modo esclavo'

alt + shift + t Activar o desactivar objetivo intermitente
alt + </> Subir/bajar tiempo de buffer de la mirada

alt + shift + m

Activar o desactivar vista de metréonomo

alt + shift +d

Mostrar o ocultar informacion debug

alt + shift+c

Activar o desactivar colores del crondmetro

alt +shift + r Rotar circulo

alt +b/g Subir/bajar factor dispersion

alt + a/z Aumentar/disminuir radio interior del circulo
alt + s/x Aumentar/disminuir radio exterior del circulo
alt + shift + s Mandar metrénomo a MIDI

alt + clic derecho del ratén en un botdn

Fijar el input de la mirada en el botén

' Se puede activar el modo esclavo en modo libre. Permite avanzar las notas de la melodia con las

flechas del teclado.
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Creacion de Partituras

La creacion de partituras para EyeHarp se realiza con MuseScore, un software gratuito de
notacién musical.

Se puede crear una partitura de nuevo, o descargar una partitura hecha de la base de
partituras de MuseScore (aunque el software es gratis, usar la base de MuseScore requiere
suscripcion de pago).

En el siguiente apartado es ejemplo de crear la partitura EyeHarp de Twinkle Twinkle Little Star.
1. Crear una nueva partitura con una parte. Esta es la parte que tocara el usuario. En la

pantalla de inicio, elige New score y anade un instrumento al marcar un instrumento de
la lista y hacer un clic en la flecha. Puede ser cualquier instrumento.
Esta parte debe ser la superior
Si es necesario, luego en la ventana de la partitura, mueva este pentagrama a la parte
superior seleccionandolo en la pestafia Instruments de la izquierda y moviéndolo con la
flecha.
Después de seleccionar el instrumento, haga clic en Next y ponga informacion adicional

de la partitura, como la tonalidad, el compas, el tempo, el titulo, etc. Para terminar, haga
clic en Done.
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https://musescore.org/en/download

File Edit View Add Format Tools Plugins Help Diagnostic
Home  Score = Puhklick
/81 New score
o Choose instruments Create from template
~ My acco —_—
Family Instruments. YYour score
a Scores. I
Common v Q_ search Order: Orchestral v
& Plugins
@ e | .
Brass Oboe
Percussion - Pitched Clarinetin B b
Percussion - Unpitched Bass Clarinetin B b
Percussion - Body Soprano Saxophone -
Vocals Alto Saxophone
Keyboards Tenor Saxophone
Strings - Plucked Baritone Saxophone
Strings - Bowed Bassoon
Standard concert flute in C. Cancel Next
File Edit View Add Format Tools Plugins Help Diagnostic
Home  Score Puklich
81 New score
2 My acco Additional score information
a Scors I Key signature Time signature Tempo Measures
& Plugins
J =120 4 measures,
it Learn no pickup

C major

Title

‘Composer

‘ Twinkle Twinkle

Composer / arranger

Subtitle

Lyricist

Copyright

‘ Subtitle
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File Edit View Add Format Tools Plugins Help Diagnostic

Home  Score  Publish ElParts $?¢ Mixer 24 B m A @} 0:00:00:0 1.1 +=120
CNNND L) o Lt b LA - RN b+
Palettes  Instruments ---  Properties *Twinkle Twinkle X
Add
© » fue & Twinkle Twinkle
Subtitle

Composer / arranger.

U528
ReE

Workspace: Default l,J Concertpitch ~ [] Pageview v @ @ 100% v

2. Escribe la melodia. Debe ser en una linea melddica singular, sin armonia.

Twinkle Twinkle

Subtitle

Composer / arranger.

E
l

La parte del usuario no puede tener simbolos de acordes. El siguiente paso explica como
afiadir acompafnamiento.
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3. Opcional: anadir acompafiamiento en la pantalla de la partitura. En la pestafia de
Instruments de la izquierda, haga clic en Add. Se abre la ventana de seleccién de
instrumentos de nuevo. Los instrumentos de acompafiamiento deben ser igual que los
que tiene EyeHarp:

Piano

Drums

Flute

Oboe

Clarinet

Trumpet

French Horn

Tenor Saxophone

Violin

Violin pizz.

Violoncello

Cello pizz.

Contrabass

Marimba

Harp

Glockenspiel

Xylophone

Vibraphone

Organ

Accordion

Acoustic Guitar

Electric Guitar

Distortion Guitar

Electric Bass

Banjo
e Bouzouki

Recomendamos usar los instrumentos marcados en negrita.

Al anadir acompanamiento, siempre asegura que la parte del usuario es superior
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4. Guardar el archivo en la carpeta de partituras de MuseScore. En File — Save, navegar
a la carpeta en la que desea guardar sus partituras de MuseScore. Debera abrir este
archivo de nuevo para modificar la partitura.

5. Por la primera vez de crear una partitura, hay que hacer la carpeta
C:\ProgramData\EyeHarp\ editable. Para hacerlo, abrir el explorador de archivos de
Windows e ir a C:\. En el menu Ver, activar la opcion Elementos Ocultos. Luego ir a la
carpeta ProgramData. Alli, haga clic derecho en la carpeta EyeHarp y seleccione
propiedades. Seleccione la pestafa de seguridad y haga clic en Editar. Haga clic en
Usuarios y haga clic en la casilla Control Total/Permitir. Al final, haga clic en Aceptar.

6. Crear una nueva carpeta llamada myScores en C:\ProgramData\EyeHarp\catalog. Pone
cualquier partitura nueva en esta carpeta. Para crear la partitura EyeHarp, se requiere
un fichero MIDI y un fichero XML.

7. Para crear el fichero MIDI, en MuseScore exportar la nueva partitura como MIDI: File —

Exporty, en la lista desplegable, seleccione MIDI y luego haga clic en exportar. Ir a la
carpeta C:\ProgramData\EyeHarp\catalog\myscores y guarda el fichero MIDI alli

31



B! Export

Select parts to export

+/ Main score
Flute

Harp

Select all Clear selection

Export settings

Format: MIDI file

+/ Expand repeats

Export RPNs

Each selected part will be exported as a separate MIDI file.

Open destination folder on export

Cancel Export...

8. Para crear el fichero XML, en el explorador de archivos ir a

C:\ProgramData\EyeHarp\catalog\myScores. En Ver, activar la opcion de extensiones de

nombre de archivo. Ahora, desde la pestafia de inicio del explorador de archivos,
seleccione nuevo elemento — documento de texto. En este ejemplo el nombre es
1-Twinkle.xml. El numero 1 indica el nivel de dificultad de la partitura.

9. Abrir y editar el fichero XML. Se puede editarlo con Windows Notepad, pero
recomendamos instalar y utilizar Notepad++ para editar los archivos XML

10. Pegar el siguiente texto en el archivo XML:

<song>

<level>1</level>
<title>Song Title</title>
<composer>Composer Name</composer>
<midiFile>myMidi.mid</midiFile>
<minimumRest>2</minimumRest>
<mp3File></mp3File>
<mp30ffsetMS></mp3OffsetMS>
<tonality>C</tonality>
<tempo>60</tempo>
<transpose>0</transpose>
<countDown>4</countDown>
<metronome>

<length>4</length>
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<loop>
<note> 2,41,0.7,100,1 </note>
<note> 2,44,0.7,80,2 </note>
<note> 2,44,0.7,80,3 </note>
<note> 2,44,0.7,80,4 </note>
</loop>
</metronome>
</song>

11. Reemplace los campos obligatorios con la informacién de la cancion actual. El ejemplo
de Twinkle Twinkle Little Star se ve asi:

<song>
<level>1</level>
<title>Twinkle Twinkle</title>
<composer>Wolfgang Amadeus Mozart</composer>
<midiFile>Twinkle, Twinkle, Little Star.mid</midiFile>
<minimumRest>2</minimumRest>
<mp3File></mp3File>
<mp30ffsetMS></mp30ffsetMS>
<tonality>C</tonality>
<tempo>60</tempo>
<transpose>0</transpose>
<countDown>4</countDown>
<metronome>
<length>4</length>
<loop>
<note> 2,41,0.7,100,1 </note>
<note> 2,44,0.7,80,2 </note>
<note> 2,44,0.7,80,3 </note>
<note> 2,44,0.7,80,4 </note>
</loop>
</metronome>
</song>

12. Guardar el fichero.

13. Abrir la cancién en EyeHarp y tocar.
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Funciones del fichero XML

level: el nivel de la cancion.
title: el nombre de la cancion.
midiFile: el nombre del fichero MIDI creado en MuseScore.

minimumRest: define la duracién minima de descanso en la melodia del usuario en
pulsos. Por ejemplo, si minimalRest es 2, cualquier silencio inferior a 2 cuartos se
ignorara y su valor se agregara a la duracion de la nota anterior. Este niumero también
puede ser parte de un pulso, como 0.66.

tonality: define la tonalidad del fichero MIDI. Las notas diatonicas se apareceran como
teclas normales en el circulo de EyeHarp, mientras las cromaticas se apareceran como
semitonos (circulos en la regién exterior). El valor se basa en los nombres alfabéticos de
las notas: AB C D E F G. Esto corresponde a la escala mayor de la nota definida. Las
escalas menores se definen a través de la escala mayor relativa. Por ejemplo, si la
tonalidad de una cancidén es si menor, el valor correcto en el campo de tonalidad seria
re mayor, D.

transpose: transponer el fichero MIDI en semitonos.

countDown: define el niumero de pulsos que se mostraran antes de que comience la
cancion. Funciona solo en el modo play with rhythm.

metronome: define un bucle ritmico que acompanaria la actuacion en el modo play with

rhythm. Tiene dos subcampos: length and loop.

length: define la duracion del bucle en pulsos enteros. Este valor solo puede ser un
numero entero.

loop: define el material musical del bucle. Contiene el subcampo note.

note: define cada nota del bucle. Tiene 5 valores separados con una coma. Los valores
son: [instrumento],[nota],[duracién],[volumen],[tiempo de inicio]

o instrumento: define el instrumento segun su nimero en el orden del
instrumentos en EyeHarp (listado arriba). El valor 2 es comun, y corresponde a

bateria.

o nota: el valor MIDI de la nota, entre 0 y 127.

34



o duracioén: la duracion de la nota en pulsos o parte de pulsos.
o volumen: define el volumen (MIDI velocity) de la nota en valor entre 0 y 127.

o tiempo de inicio: define el tiempo de inicio de cada nota en pulsos. Usar valores
entre 1y duracién del bucle + 1.

Anadir Pista de Acompanamiento MP3

Es posible usar un MP3 como pista de acompafamiento, con la actuacion del usuario. El audio
debe ser grabado con un metrénomo, para la sincronizacion.

Pone el fichero MP3 en la misma carpeta del fichero XML. Inserta el nombre del fichero MP3 en
el campo <mp3File>.

El campo <mp30ffsetMS> fija el punto de inicio del fichero MP3 en milisegundos. Eso permite

eliminar el silencio que podria existir al principio de la grabacion, asi como asegurar que la
actuacion comienza justo con la pista de acompanamiento.
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